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炎魂网络：
用心做原创 匠心出精品

■ 兰 玉 /文

一袭黑衣，火红飘带，忍者在充满危险

和障碍的道路上奔跑、跳跃、躲避，挑战自己

的极限……在跑酷冒险游戏《忍者必须死》

中，小小的忍者凭借大大的能量，“跑”进了

全球玩家心里。

开发出品这款游戏的杭州炎魂网络科

技有限公司，也就是被玩家所熟知的“小白

工作室”。自 2013年 1月在杭州高新区（滨
江）成立以来，一直专注于精品原创手机游

戏的开发，立志成为中国最具影响力的游戏

内容供应商。

打磨细节 用作品说话

2011年前后，移动智能手机正在蓬勃
发展，大学毕业后陆叶青意识到，移动平台

是触达用户最直接有效的方式，这是创业的

好时机。

2012年 2月，陆叶青成立小白工作室，
团队初期只有 5个人，办公地是只有 20平
方米的写字楼小房间。就是在这里，工作室

发布了《忍者必须死 1》和《2012末日狂飙》
两款游戏，获得了玩家的广泛好评。

一鸣惊人之后，更要持续发力。2013年
1月，在小白工作室的基础上，炎魂网络正
式注册成立，继续发挥游戏设计、艺术和技

术开发、高质量内容创作等方面的独特优

势，瞄准精品原创手机游戏开发这一赛道，

逐浪前行。

《忍者必须死》系列是炎魂网络最成功

的作品之一，作为在移动设备上既能展示精

美画风，又能带给玩家紧张刺激体验的游戏

代表，真正定义了“动作战斗跑酷”这个全新

游戏类型。

如今，这款游戏已经更新 3代，在画质、
玩法、故事内容等方面不断创新升级，引入

新元素，提升玩家的游戏体验。《忍者必须死

3》更是与时俱进，突出极具东方特色的水墨
风格，融合现代动画的设计理念，2D手绘与
3D技术深入结合打造游戏场景，让玩家仿
佛置身于既符合真实空间逻辑，又充满不可

思议元素的神秘忍者世界。

匠心出品，必是精品。近年来，炎魂网络

及其产品斩获了“国际移动游戏大奖（IMGA
中国）核心玩法奖”“2019年金翎奖玩家最
喜爱的移动游戏”“2019年度硬核联盟最受
欢迎移动游戏”“华为星光闪耀———年度杰

出游戏”“第十一届中国优秀游戏制作人大

赛专业组原最佳移动游戏设计创新奖”等多
个重量级奖项，并入围 TapTap年度游戏大
赏和 App Store年度人气休闲游戏，在玩家
中和行业内都获得了巨大影响力。

立足本土，放眼世界。炎魂网络在不断

优化国内版本、稳定运营的基础上，还积极

尝试让作品走向远方。《忍者必须死 3》在港
澳台地区也表现出色，游戏上线即获得 App
Store免费榜第一、畅销榜第二的成绩，并收

获谷歌年度最具创新力游戏等殊荣。

独立发行 离玩家更近
怎样把游戏做得更好？怎样给玩家带来

更好体验？怎样做好与玩家的直接交流？这

是炎魂网络内部经常探讨的问题。

创始人陆叶青不断和团队强调，离玩家

更近才能更好保证综合游戏体验。从《忍者

必须死 3》立项起，炎魂网络始终坚持独立
发行，直接与玩家对话，获得第一手反馈，从

而更加灵活地优化和调整游戏，让游戏更加

符合玩家需求。

这条路并非坦途，资金流的压力、推广

难的挑战、激烈的市场竞争、初探出海发行

的忐忑，都曾让团队陷入困顿，但炎魂网络

始终坚守初心，凭借精细化的运营、强有力

的团队，一步步走了过来，赢得了游戏自主

权和更大的盈利空间。

奋进途中，每一步都算数。炎魂网络如

今已成长为团队规模超 300人、年营收超 5
亿元的互联网新兴企业，晋升为国内顶尖研

运一体的新生代移动游戏公司，先后获评国

家高新技术企业、滨江区重点骨干文创企

业、第六届杭州市最具成长型中小企业等资

质荣誉。

2020 年 11 月，炎魂网络迎来乔迁之
喜，新办公大楼投入使用。大楼共有四层，

总面积在 5000平方米左右，能容纳约 450
人。整面的手办墙、照片墙，彰显着企业特

色文化；宽敞明亮的健身房、茶歇厨房、休

息室，为员工提供休憩空间；平台办公区和

多个会议洽谈室，让工作在开放和聚焦中

自由转换……一个个关于游戏的绝妙灵感

和高效执行，就发生在这里。

迅猛成长的同时，炎魂网络还在积极承

担社会责任。联合北京爱它动物保护基金

会，发起游戏内外的流浪动物保护计划，并

捐赠 8.8万元；联合北京天真者公益发展中
心和明星艺人，开展游戏内外长达三个月的

帮助自闭症儿童系列公益活动，并会将所有

筹集善款进行捐赠……一笔笔善款，彰显着

炎魂大爱。

一路走来，陆叶青始终对企业有着清醒

认知。“相较于其他游戏公司，炎魂网络的核

心竞争力在于对创新的追求，对原创内容和

高质量制作的执着，以及紧贴玩家需求和市

场动态的能力。”陆叶青自豪地表示。

如果说，炎魂网络是由梦想破土而出、

奋力生长的大树，那么杭州高新区（滨江）则

是厚植梦想的沃土。“来此创业，主要是看中

这里的文化底蕴与创新精神的交融，相关部

门也在科技资源、资金支持和人才汇聚等方

面为公司发展提供了许多帮助。”

炎魂，取“炎汉之魂”之意，象征着热忱

和韧性，寓意着面对挑战时不灭的斗志和对

游戏创造的热爱。这是一家企业的初心和梦

想。

接下来，炎魂网络将继续聚焦于创新原

创游戏开发，进一步提升技术研发能力，集

中深化现有游戏内容，扩展游戏品类，打造

更多“叫好又叫座”的精品原创游戏，并在作

品出海方面做出更大成绩。

扫一扫 看视频

不鸣科技：逐鹿虚拟世界
■ 陈惠敏 /文

不鸣则已，一鸣惊人。

恰如其名，不鸣科技（杭州）有限公司的

主旋律始终是脚踏实地的技术探索和尽善

尽美的作品呈现。自 2011年落地杭州高新
区（滨江）以来，不鸣科技十数年如一日地对

底层技术深入挖掘，竭尽所能地寻找着“未

来世界”的“底层逻辑”，同时将其付诸游戏，

为玩家展现了一个广袤无垠的虚拟世界，为

大众想象与文化发展提供了无限的可能性。

征战，在“虚拟热土”

2019年，《战意》的横空出世将不鸣科
技带到了大众的面前。

在儿时的诸多幻想里，“将军”与“小兵”

的扮演游戏总是占据了不小的比重。冷硬的

盔甲、矫健的战马、冲锋的号角……凭借想

象织造的画面在今天能够成为肉眼可见、实

操多变的游戏画面，这是不鸣科技的跨文明

古代战争网游《战意》带来的惊喜。

在这片虚拟热土之上，玩家可以自己

设定性别、人物细节、名字、生命值、体力值

等参数，体验冷兵器与火器等不同武器。

“我们希望呈现给玩家的是一个具有真实

感和代入感的战争世界，可以身临其境地

代入其中体验不同天气、不同地形，甚至不

同时代的古代战争场面。”不鸣科技合伙人

吕鹏笑着说。

力求“真实”，不鸣科技在此之上下了不

少功夫。在建筑与环境的营造上，《战意》详

细地参考了各时代建筑及武器的样式，均比

照真实尺寸同比例缩小，利用游戏内角色的

视角呈现，将战争恢宏、凝重的气氛透过显

示屏传递到玩家本人脑内。而不同的天气设

定，也会对战争产生一定的影响，“例如雨

天、雾天，环境的可见度会大幅度下降，远程

攻击也会受到一定程度的限制，这也是我们

在保障‘真实度’上做的努力之一”。

“建模与场景的还原是最基础的，《战

意》能做到的还有更多。”吕鹏介绍，作为一

款题材定位于“战争”的网游，多人联网同

屏、开放世界交互才是《战意》面临的最大考

验。“在一场战争当中，要确保能还原真实的

战争体验，就需要让玩家既能冲锋作战，又

能排兵布阵，且全球玩家彼此间能无障碍地

交互，动作与细节的呈现都不尽相同，而想

要在联机状态实现所有指令同时运行，对于

算力的要求可以说是极高的。”

联结 176个国家和地区的千万玩家，构

建出千人同屏、万人同场作战、10万人同服
在线的宏大世界。这样优秀表现的背后，是

不鸣科技自研引擎“混沌 CHAOS”在做强力
支撑。

作为中国最早一批做图形学研究的学

者，不鸣科技的创始人王希始终希望自主

研发一款次时代的虚拟引擎，2011 年，不
鸣科技在滨江落地，正式开始进行混沌引

擎的开发制作。以“大场景模拟”为中心轴，

混沌 CHAOS 可以并行计算虚拟世界发生
的事情，自主定义生动世界背后的海量异

构数据，轻松支撑丰富、庞大的虚拟世界，

能够帮助开发者高效、稳定地构建次世代

虚拟内容。

《战意》上线至今，国外玩家人数占比达

到 60%以上，游戏语种达 14 个，成功在
Steam 平台“出圈”，获得 3 次免费榜榜首。
以技术研发作为起始点，不鸣科技真正做到

了一招出手，赢得满堂喝彩。

出海，掀起“文化热潮”

在不鸣科技办公室内，陈列着一套名

为“飞彩天王甲”的唐代甲胄，护具总重量

12.5 千克，高达 1.92 米，黑银甲片如龙鳞
般排列，雕金纹饰繁复庄严，整体看来威严

赫赫，原型为唐代军队高级将领所佩戴作

战的甲胄，由中国甲胄复原大师温陈华老

师耗时 92天完成。在《战意》中，它被称作
“怒目天王山文甲”，出现在赛季《王朝：盛

世边歌》之中。

“战争实

际上也是反映

一个朝代或者

国家文化的窗

口，包括服饰

在内，军队构

成、将士故事、

文本资料等等

既是我们寻求

真实的手段，

同时也是一种

文化信息的输

出。”吕鹏表

示，《战意》想

要做到的绝不仅仅是击打的爽感或是策略

的多变，对于人性本身的关怀与时代故事的

讲述更是当中的重要一环。“通过虚拟世界

的代入感，《战意》可以跨越时代的鸿沟，取

得古代与现代情感共鸣。”

在晚唐主题赛季进行时，一封多国语

言的“家信”让“安西都护府”的故事在

YouTube上掀起声浪。“我们以短视频的形
式制作了一封‘家信’，用多种语言以安西

都护府留守老兵的口吻寄托对家乡的思

念。”不少外国网友在观看视频后，了解了

安西都护府孤军镇守边疆的历史，感动于

这样一支“白发老兵”的忠贞义勇。“这本身

是游戏内容的延伸，但是却同样引起了‘圈

外人’的感怀，这就是文化的共性与力量。”

吕鹏笑着说。

除此之外，《战意》赛季的选择不局限于

一种文化，圆桌十二骑士、圣女贞德、威廉·

华莱士、君士坦丁堡和奥斯曼帝国，以及神

话传说中兰斯洛特、加拉哈德兵团等等，迄

今为止 18个赛季中，不鸣科技真正构建出
了 18个不同的虚拟世界，挖掘了无数个淹
没在历史长河中的故事。不仅将中华文化带

向了世界，更是以游戏为媒介，以玩家为主

体，促进了各国文化的深入交流。

文化既无边界，想象便无限制。如今，国

产游戏的发展势头正旺，杭州高新区（滨江）

数字娱乐热潮正高，此中不断崛起的不鸣科

技，集云端虚拟引擎和游戏开发于一体，已

然预备好面对时代新一轮的挑战，继续新征

程中乘风破浪。
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【编者按】 2004年，杭州高新区获评成为国家广电总局认定的首批国家动画产业基地，也是全国首个以高科技园区命名的国家动画产业基地。20

年来，动漫的种子在这里生根发芽；20年来，动漫产业在这里崛起、壮大；20年来，从无到有、从小到大、从弱到强，杭州高新区国家动画产业基地大力推

动以动漫游戏产业为代表的文化产业高质量发展，高标准打造浙江省文化产业主阵地，实现跨越式发展。

过去 20年中，从这里走出了一批优秀的动漫画企业，他们成为不同领域的佼佼者，是国漫发展的中坚力量。第 197期华东周刊推出了中南卡通、玄

机科技、网易、畅唐网络、电魂网络、掌动科技、喜悦娱乐、友诺动漫等企业报道，本期将继续推出杭州高新区（滨江）动漫企业专访，讲述他们与国漫同生

长的故事。

荫周 柠 摄


