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根据“2017 年中国国际数字娱乐产业大

会”上发布的《2017 年 1-6 月中国游戏产业

报告》显示，今年上半年，全国游戏市场实际

销售收入达 997.8亿元，同比增长 26.7%，保

持高速增长；自主研发网络游戏海外市场实

际销售收入 39.9 亿美元，同比增长 57.7%。中

国游戏产业迎来了更加广阔的发展新机遇。

而成都数字娱乐产业也在不断开放中生

长壮大，从单纯的“接收者”“引进者”向“设计

者”“出口者”转变。截至 2016 年底，成都高新

区游戏产业首次突破百亿元关口，实现营收

120.5 亿元，同比增长 43.5%。如今，成都数字

娱乐产业正在国际化发展的道路上飞速前

行，为全球各地的人们提供娱乐生活的全新

体验。这个“玩出来”的产业已经越“玩”越大。

三年创业
六台电脑六个人开始创业
营收增长近3倍像是开了加速器

天府软件园 E 区，天象互动的大办公室

位于 14 楼，除了整齐摆放的办公桌，宽敞的

空间里甚至还摆放着一个拳击架。3 年前，天

象互动的第一间办公室并不在这里，而是在

一街之隔的 C 区地下一层。包括如今的天象

互动数字娱乐有限公司副总裁蒙琨在内的天

象互动创业团队共有 6人，他们大都供职于

IT 行业，有的辞掉北京、上海的工作，有的从

海外回到成都创业。

蒙琨至今仍记得第一天上班的情景。“一

间办公室，六台电脑，我们就开始创业。现在

回想这三年公司的发展历程，感觉就像是打

开了加速器。”自 2014年成立后，短短一年时

间内，天象互动就出品了包括《三国威力加强

版》《热血精灵王》在内的众多千万级别的手游

产品，其中《花千骨》更是凭着月流水破 2亿的

好成绩成为 2015年的现象级手游。作为在成

都天府软件园成长起来的移动游戏开发商与

运营商———天象互动去年取得了不错的业

绩：营业收入达 5.72 亿元，实现利润总额 3 亿

元。与成立之初相比，营收实现近 3倍增长。

在天象互动不断成长的同时，蒙琨也亲

身感受了成都手游行业从“野蛮生长”到重新

洗牌的过程，“过去许多只做前端研发的小企

业，因为和市场、营销环节的分离而被淘汰。

企业虽然没了，人才还留在成都。优秀的游戏

公司也正是面对市场调整，不断创新与开拓，

得以脱颖而出。”

统计数据显示，2016 年，成都电子信息

产业规模达 4800 亿元，其中，有 51 家规上游

戏企业实现营业收入 120.5 亿元，同比增长

43.5%。在成都天府软件园创业场，诞生了

《银河帝国》《王者帝国》《斯巴达战争》《三剑

豪》《帝国塔防 3》《花千骨》《忍者萌剑传》《战

地风暴》等月流水过千万的手机游戏产品。当

下注册用户已超过 2 亿的《王者荣耀》，就诞

生在成都市高新区的腾讯大楼里。

放眼海外
布局多国游戏行业的本土企业
走出成都走向国际

除了开发精品游戏外，加速发力海外市

场已成为我市各游戏企业的重要战略。从

2016 年起，天象互动便开始全面布局海外市

场，主要业务涉及海外手游研发与发行，全球

化的触角已抵达东南亚、欧美等地区。尼毕

鲁、炎龙、卓杭、雨墨、数字天空、艾塔科技等

企业均成功登陆海外市场。

之所以整个行业一致将目光聚焦于海

外，蒙琨分析道，人口红利虽然在国内已经发

生改变，但是在东南亚、南美洲、非洲还有巨

大空间，这些市场对于游戏企业来说是很大

的机遇。另一方面，欧美市场无论是在信息技

术还是美术创作上都有很多值得学习的地

方。“比如游戏的视觉效果一直是许多中国手

游企业的短板，天象互动也不例外。而近年

来，随着硬件设备的升级，从 2D 的固定视角

升级到可以随意转换角度的三维画面，不仅

更易于营造出场景氛围，对游戏产品也进行

了更精致的渲染。”蒙琨向记者介绍道：“我们

的游戏 3D 模型已经从以前的 1000 多面提

升到 6000 余面了，模型面数多，人物的肢体

才能展示出更多的细节。从原画设计到 3D
建模，模型面数越多，人物就越精细。反之，人

物模型就会有很强的纸模感，整体棱角分明，

质感粗糙。”

今年 2 月，天象互动在英国爱丁堡成立

了天象爱丁堡工作室，该工作室主营业务为

手游研发，研发人员均来自爱丁堡当地的精

英团队。目前正在研发一款多人在线对战类

手游，预计一年后将面世。与此同时，天象互

动在韩国和乌克兰的分公司也即将成立，均

涉及泛娱乐领域。

开枝散叶
从纯游戏公司到数字娱乐行业
开启全产业链泛娱乐布局

产业内的充分竞争，让成都的企业家生

成了具有前瞻性的战略眼光。一个个已经成

熟的游戏公司都着手在企业内部培育创新因

素，让自身的产业链不断拉长。“天象互动要

发展壮大，在推出精品游戏的同时，更要在产

业链上开枝散叶。”蒙琨向记者介绍道，“你

看，我们名片上印的是天象互动数字娱乐有

限公司。从名字上就能看出，天象互动已不仅

仅是手游公司了。”目前，天象互动已经开启

打造全产业链的泛娱乐布局。

2015 年，影游互动的现象级手游产品

《花千骨》，让天象互动一时名声大噪。然而，

盛名之下，天象互动选择将自己归零，更加冷

静地去思考未来的泛娱乐之路。如今，天象互

动制定了“优质 IP+锁定渠道”的影游互动策

略，最大程度利用渠道优势，在 IP 运作上采

取联合签约授权、共同发行、获利绑定的模

式，力争持续打造现象级 IP 大作，并打通文

化产业链，逐渐涉足文学、二次元、影视等泛

娱乐业务。

成都互联网企业能够全力拼内功，也在

于外部环境的持续优化。7 月初，成都市发布

了《成都市产业发展白皮书》，提出“通过电子

信息制造业与软件产业共同推动电子信息产

业实现跨越发展，打造全球电子信息先进制

造基地和世界软件名城”。随后，成都市又出台

了“产业新政 50条”，从创新要素供给、降低企

业成本、培育产业生态等方面，加快构建具有

国际竞争力和区域带动力的现代产业体系，

为建设全面体现新发展理念的国家中心城市

夯实产业支撑。蒙琨分析道，“另一方面，作为

智力密集型的产业，游戏对于人才资源的要

求很高，在这个方面，成都各类高校密集，可以

为产业发展提供源源不断的智力支持。”

抓铁有痕 踏石留印

犀浦召开城市管理专题会
为下一步工作“问诊把脉”

城市是一个地区的窗口，城市管理的好

坏直接影响着这个地区的社会信誉和经济发

展。

为更好地抓好城市管理工作，日前，成都

市郫都区犀浦街道在三楼会议室召开了“犀

浦街道 2017 年第四季度城市管理工作专题

会”。城市管理中队、违建中队、扬尘监管中

队、站点管理办公室，市政公司、环卫公司、城

乡环境综合治理办公室、交警中队等部门负

责同志参加了会议。街道办主任傅成曦到会

并作了工作部署，副主任杨娟主持会议，并安

排具体工作，为下一阶段抓好犀浦城市管理

各项工作“问诊把脉”。

会上，傅主任首先听取了各部门负责人

就三季度的主要工作完成情况、存在的问题、

下一步重点工作举措的汇报后，就当前工作

作了具体部署，提出了具体要求：一是要求各

部门按照今天梳理的工作重点逐一抓好落

实；二是十一月份政府将确定犀浦的“中优、

西控”示范段，大家要提前做好工作准备；三

是建立微信群，把各自阶段性的特色亮点工

作开展情况采用图文的形式展示出来，形成

一个干事创效的良好氛围；四是划清区域管

理责任片区，明确范围、明确职责、明确责任，

抓好落实；五是严格落实奖罚制度，实现工作

收入与工作实绩相挂钩；六是做好各个关口

的人员排兵布阵，结合岗位特征，因地制宜的

安排人员数量和上下班时间。

傅主任最后强调，犀浦的城市管理工作

到了必须要提升、应该提升的时候了，区领导

希望犀浦把城市管理工作抓好、抓实，抓出更

多亮点，再上一个新台阶。希望各部门要各司

其职、举一反三，重拳整治突出问题、难点问

题、重点问题、焦点问题，实施精细化、长效

化、制度化管理，切实提升犀浦城市管理水

平，改善犀浦城市管理面貌。

最后，杨娟副主任在布置完当前具体工

作后强调：刚才傅主任的工作部署和工作要

求，对下一阶段我们抓好犀浦城市管理工作

理清了思路、列出了重点、指明了方向，希望

同志们回去后要认真贯彻落实，并把今天的

会议精神传达到每一位队员，在思想上、行动

上、措施上，引起高度重视，然后结合本单位

的重点、难点、焦点工作，拿出切实可行的工

作举措，抓重点、重点抓、及时抓、反复抓，没

有改观不松手，不见成效不罢休。只要大家都

能拿出“抓铁有痕，踏石留印”的工作决心，犀

浦的城市管理工作就一定会不负众望，就一

定能够再上一个新台阶。

（周安才）

飞 15 小时的新航线
成都本周可直飞纽约

成都可以直飞美国东海岸了！记者从海

航获悉，10 月 26 日，成都直飞纽约航线将正

式开通，从成都到美国的东海岸，仅需 15 个

小时左右就能直达了。这也是成都史上最长

的一条航线。该航线开通后，又一个新纪录将

诞生———成都到达美国东、西海岸均有直航

相连。

成都直飞纽约航线由海航开通，每周往

返各两班，其航班时刻分夏秋航季和冬春航

季。其中夏秋航季时刻为：去程，每周四、六

22 时从成都起飞，当地时间次日凌晨 0 时 50
分抵达纽约肯尼迪机场；返程，当地时间每周

五、七凌晨 2 时 50 分从纽约肯尼迪机场起

飞，次日凌晨 5时 55 分回到成都。

从 10 月 29 日起，该航线执行冬春航季

时刻。去程改为每周二、六从成都起飞，当地

时间每周三、七从纽约起飞，具体时刻不变。

从 11 月 5 日至明年 3 月 10 日，具体时刻变

更为：去程，每周二、六 22 时从成都起飞，当

地时间 23 时 50 分抵达纽约肯尼迪机场；返

程，当地时间每周三、七 1 时 50 分从肯尼迪

机场起飞，次日凌晨 5 时 55 分回到成都。

无论夏秋航季、还是冬春航季，成都飞纽

约单程空中飞行时间大约为 15小时。此前成

都到纽约需从北京、上海等地转机，耗时 21
小时到 41 小时不等。直飞航线的开通，让往

来两地更为方便、快捷、这个航程也创造了一

个新的纪录———这将是成都出发航程最长、

飞行时间最长的一条直飞航线。在这条超长

航线上，海航将采用“梦想客机”波音 787 来

执飞，该飞机是目前世界上最为先进的飞机

之一，对长途飞行的旅客而言，乘坐舒适度超

过以前的所有飞机。记者从海航了解到，开通

初期将采用波音 787-8 飞机，进入冬春航季

后将换用更为先进的波音 787-9 飞机。

这是成都第一条直飞美国东海岸的航

线，也是继美联航直飞旧金山、海航直飞洛杉

矶之后，第三条直飞美国的航线。随着旧金

山、洛杉矶、纽约等重要城市的相继“解锁”，

成都乃至四川与美国的交流将更为密切。据

省商务厅数据，截至 2016 年底，来川的境外

世界 500 强中，来自美国的企业是最多的，占

比高达 30%。

2016 年 9 月，在成都举行的世界航线发

展大会上，成都市政府、四川省机场集团一口

气签下了 9 条国际定期直飞往返客运航线。

时隔一年，这 9条国际航线正陆续开通。仅剩

航线中，成都飞纽约航线开通后，西藏航空成

都飞索契直飞航线有望于 11 月开通。

（闫新宇）

“玩出来”的新经济：
成都数字娱乐产业飞速前行

■ 李洋

10 月 23 日，成都市规划局通报了《天府

绿道锦江绿轴规划》方案。到 2020 年，将锦

江绿道建设成碧水长流、生机盎然的宜居滨

水廊道，构建成都文化凸显、区域经济联动、

文商旅有机融合、投入产出动态平衡的活力

性、绿色性、持续性生态经济产业轴。

天府绿道覆盖全域，形成“一轴两山三

环七道”的总体结构，分为区域级、城市级和

社区级。锦江绿道是天府绿道体系中的核心

“一轴”，作为区域级绿道，北起都江堰市紫

坪铺水库，南至双流区黄龙溪古镇南，途径

都江堰、郫都、五城区、高新、双流、天府新区

10 个区（市）县，串联紫坪铺、三道堰、黄龙溪

等 9 个城镇，绿道全长 240 公里。

江绿道规划建设按照“统一规划、流域

治理、集中收储、分项建设、公司运营”的原

则，遵循“治水、筑景、添绿、畅行、成势”的路

径，实现“一年治污、两年筑景、三年成势”。

清水立轴———部分锦江段落可
以坐游船咯

绿道开发与环境治理相结合，统筹水生

态涵养、灌区治理和沟渠恢复。严格落实上

游水源保护区要求；通过“截污—清淤—补

水”的综合手段，结合全市河长制、黑臭水体

治理等相关工作，对锦江流域水环境进行综

合治理。打造“四游线、七码头”的锦江局部

游船系统，丰富水上活动，实现优岸亲水。

文化引领———构建展现天府文
化的“锦江故事卷轴”

全线划分为伏龙开源、古蜀乡愁、千年

画卷、创意天府、绿色郊野五大文化主题段。

对现状 360 处文化资源及林盘进行筛选提

升，展示水文化、商贸文化、蜀都文化、宗教

文化、名家文化、景园文化、非遗及民俗文

化、林盘文化等，建立锦江文化展示体系，构

建天府文化长廊。结合“两江抱城”等重点区

域的打造，意向性恢复地标古迹、园林景致、

民俗节庆，进一步带动周边地区发展；在合

江亭等节点利用灯光秀展示现代时尚文化；

结合文化点位及驿站，设置小型博物馆、艺

术馆、广场、运动场馆、创客空间、雕塑等，提

供文化特色体验。

景观营造———全线建设“9 镇
240林盘”

依托现状资源，结合未来发展的核心产

业，打造各具风格的特色镇。改造提升林盘，

植入文创基地、高端民宿、商务会议、康体疗

养等特色功能，并配置驿站配套设施。城区

和城镇段重点打造节点和公园，郊野段建设

大地景观和林盘，串点成片，连片成景，营造

“望山、亲水、观田、游林、赏花、渡湿、访古、

拾趣、读城”的特色景观，实现“四季有景”。

打造“夜跑锦江”、“夜游锦江”、“夜市锦江”、

“夜宿锦江”四大夜间娱乐产品，联动夜间经

济发展，实现“全时可游”。

绿道为脉——规划 240 公里主
干绿

按照“郊野单侧为主、城区双侧为主”、

“郊野骑步分离，城镇因地制宜”的绿道选线

和设计原则，采用多种方式打通近百处堵

点，实现绿道全线贯通。全线配置三级驿站，

实现“一公里驿站覆盖”。构建“高快速路+轨
道+公交+慢行”的无缝接驳体系，实现绿道

与周边城市道路、公交及慢行网络有效衔

接，扩大绿道腹地辐射能力。

产业重构———形成“一心两翼五
段”的产业布局

落实“西控”、“中优”、“南拓”空间发展

战略，以绿道建设为“引爆点”，串联特色产

业集群、强化产城融合、促进全流域旅游。打

造绕城区域内文化旅游圈、上游旅游及生态

农业圈、下游体育健康及生态农业圈。面向

本地居民、蓉漂人才、国内外游客等不同群

体，打造绿道乐动、西蜀古镇、科普研学、蓉

城休闲等多种旅游业态，培育“文旅、体旅、

农旅”产业融合网。

智慧管理———实现“智慧云平台
+、大数据平台+”

设置数据中心、开发锦江绿道智慧

APP、提供 Wi-Fi 覆盖、智能停车、路况播报、

电子导航、应急报警、多媒体发布等智慧服

务。实现智慧灯杆、智慧单车、视频监测全绿

道覆盖，以及水质监测、水位流量监测、气象

监测全流域覆盖。

记者从成都市规划局了解到，以规划目

标和六大规划策略为导向，该局开展了锦江

绿道五大文化主题段分段规划，各段重要节

点设计正按照总体规划的要求加快推进。

伏龙开源段：起于都江堰紫坪铺水库，止

于彭青路，绿道长 25 公里，突出“拜水都江

堰”的文化意境，依托青城山-都江堰景区、

大熊猫国家公园等，强化旅游度假产业。

古蜀乡愁段院起于彭青路，止于绕城高

速路北段，绿道长 50 公里，突出“生态田园，

非遗民俗”的文化景致，依托精华灌区、特色

镇和林盘，发展生态农业、休闲旅游。

千年画卷段院 起于绕城高速路北段，止

于绕城高速路南段，绿道长 84 公里，突出

“水润天府，花重锦官”的文化景致。依托“两

江抱城”区域及周边文化资源，重点打造包

括九里堤晓、江湾活水、城市阳台、百花沧

浪、望江雅竹、东湖放舟等在内的“锦城十八

景”。

创意天府段院 起于绕城高速路南段，止

于铁路货运外绕线，绿道长 53 公里，突出

“创新创造”的现代都市景观，强化现代服

务、创意研发、体育产业，重点提升和打造桂

龙湾、华府湾、广都湾、天保湾、云龙湾、鱼嘴

湾、正兴湾等节点。

绿色郊野段：起于铁路货运外绕线，止

于黄龙溪古镇南，绿道长 28 公里，依托黄龙

溪镇、毛家湾等，强化郊野休闲、康养旅游和

绿色农业。

记者获悉，2017 年 11 月启动锦江绿道

水环境治理，2018 年 5 月前阶段性完成截污

工作。

绿道建设预计 2018 年上半年开工，

2020 年基本完成绿道主干体系建设，拟先期

启动北三环至南绕城中心城区范围段；上、

下游实施段，按照条件成熟一段实施一段的

原则实施。

日前，四川省统计局通报 2016 年四川省

县级经济综合评价结果，龙泉驿区、双流区、

涪城区、新都区、温江区、旌阳区、郫都区、新

津县、青白江区、翠屏区成为“十强县”，其中

9 个位于成德绵地区。10 个县 GDP 总量占全

省经济比重达 18%。龙泉驿区实现“四连冠”，

经济总量达 1039.2 亿元。

从榜单来看，自 2013 年龙泉驿区升至首

位以来，前 5 强已连续 4年无位次波动变化。

与 2015 年“十强县”名单相比，上一年排名第

六和第七的郫都区和旌阳区，位置互换。上一

年排名第八和第九的青白江区和新津县，位

置互换。

从经济总量来看，2016 年，“十强县”实

现地区生产总值 5871.6 亿元，占全省经济比

重达 18%。除新津县外，其余 9 县经济总量

均超过 300亿元，其中 6 个县超过 500 亿元。

10 个县城镇居民人均可支配收入均超过 3

万元，最高的双流区为 37708 元，居全省首

位；5 个县农村居民人均可支配收入超过 2
万元，最高为龙泉驿区。

从产业结构看，2016 年“十强县”实现非

农经济增加值 5635.2 亿元，占 GDP 比重高

达 96%。其中，2016 年实现全部工业增加值

3252.3 亿元，占全省工业比重近三成。服务业

发展持续加快，增加值比上年增长 10.5%，增

速比上年提高 0.5 个百分点，比全省平均水

平高出 1.4 个百分点；初步测算，服务业对

“十强县”经济增长的贡献率为 63.3%，拉动

“十强县”经济增长 5.1 个百分点。

成都市青羊区、武侯区、金牛区、成华区、

锦江区，攀枝花市东区、西区和自贡市自流井

区等 8 个区，因城镇化率较高，农业人口没有

达到 30%的标准，未纳入评价范围。

（梁天韵 朱雪黎）

四川“十强县”名单出炉 GDP 总量占全省经济比重 18%

天府绿道规划出炉：全线建“9 镇 240 林盘”


